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SIMULACRO DE  
EMPRESA 2026 

 
 

Primer Bloque 

Bloque en el que hay que elegir y desarrollar una de las 2 opciones de pregunta 
con un valor máximo de 2,5 puntos. Se valora la precisión teórica y explicación 

clara y ordenada de los conceptos y/o desarrollo de los ejercicios. 

 

OPCIÓN A 

La empresa “Cafelix S.L” se dedica a la producción y venta de café frio. Durante el 
año 2026 ha fabricado dos tipos de café: latte y capuccino. Cafelix ha vendido 
84.000 lattes a un precio de venta unitario de 2,5€ la unidad, y 60.000 capuccinos 
a un precio de venta de 2€ la unidad. Para la producción ha adquirido 15.000 kilos 
de café molido a un precio de compra de 1,50€/kilo; ha consumido suministros 
por valor de 15.000 € y ha tenido una plantilla de 30 empleados, cada uno de los 
cuales ha trabajado 100 horas mensuales durante los 12 meses del año, cobrando 
7 € por hora trabajada. Teniendo en cuenta la información anterior, se pide: 

a) Calcule la productividad global de Cafelix S.L e interprete el resultado obtenido 
(1 punto). 

b) Si la productividad global de la empresa del año 2025 fue de 1,07, determine la 
tasa de variación de la productividad global e interprete el resultado obtenido 
(0,5 puntos). 

c) El estilo de gestión y liderazgo de una empresa es un factor que influye en la 
productividad de la misma, ya que los trabajadores serán más o menos 
productivos dependiendo de cómo son dirigidos. Explique dos diferencias 
existentes entre un estilo de dirección autoritario y un estilo de dirección 
participativo. ¿Con qué estilo de dirección puede asociarse la teoría Y de 
McGregor? (1 punto). 
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OPCIÓN B 

Una famosa tienda local zapatos presenta la siguiente información durante el 
ejercicio 2026:  

• Ventas de zapatos: 66.000€ 
• Compras de zapatos: 22.000€ 
• Alquiler del local: 8.000€ 
• Intereses de deudas a largo plazo: 3.000€ 
• Sueldos y salarios: 12.000€ 
• Seguridad social a cargo de la empresa: 7.000€ 

El tipo impositivo del Impuesto sobre el Beneficio es del 25%. Teniendo en cuenta 
la información anterior, y que el activo total es de 91.000 €, se pide: 

a) Elabore la Cuenta de Pérdidas y Ganancias del ejercicio 2026, indicando el 
Resultado de Explotación (beneficio antes de intereses e impuestos), el Resultado 
antes de Impuestos y el Resultado del Ejercicio (1 punto). 

b) Calcule e interprete la Rentabilidad Económica de la empresa, calcule e 
interprete la Rentabilidad Financiera de la empresa sabiendo que el pasivo total 
de la tienda es de 52.000€ y calcule e interprete el Ratio de Endeudamiento de la 
empresa (1,5 puntos). 
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Segundo Bloque 

Bloque en el que hay que elegir y desarrollar una de las 2 opciones de pregunta 
con un valor máximo de 2,5 puntos. Se valora la precisión teórica y explicación 

clara y ordenada de los conceptos y/o desarrollo de los ejercicios. 

 

OPCIÓN A 

La empresa Alpinemoon se dedica producción de chaquetas con protección para 
motoristas. Los costes de esta empresa durante el mes de mayo han sido los 
siguientes: 

• Costes fijos de personal: 37.000€ 
• Dotación mensual para amortización del inmovilizado intangible: 1.000€ 
• Alquiler de la fábrica: 5.000€ 
• Otros costes fijos: 1.000€ 
• Costes variables de personal: 80€/unidad 
• Existencias: 50€/unidad 
• Otros costes variables unitarios: 20€/unidad. 

El precio de venta es de 250€ la unidad. 

Se pide: 

a) Calcule el umbral de rentabilidad (punto muerto) para Alpinemoon (1 punto). 

b) Calcule el beneficio o pérdida que la empresa obtendría en el caso de que 
produzca y venda 530 unidades (0.5 puntos). 

c) Si Alpinemoon quiere fabricar y vender más chaquetas para poder obtener el 
máximo beneficio posible, la empresa debe aumentar su productividad, es decir, 
mejorar al máximo el rendimiento de sus factores productivos. Indique y explique 
2 formas mediante las cuales la empresa podría mejorar su productividad (1 
punto). 
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OPCIÓN B 

La empresa Papelix S.L se dedica a la producción de folios de papel de calidad 
premium. La situación patrimonial de la empresa (en miles de euros) que 
presenta a 31 de diciembre es la siguiente:  

• Existencias: 7.400 
• Capital social: 10.000 
• Proveedores: 5.500 
• Inversiones a corto plazo: 2.300 
• Elementos de transporte: 4.300 
• Reservas: 800 
• Deudas con entidades de crédito a largo plazo: 1.100 
• Aplicaciones informáticas: 3.200 
• Amortización acumulada del inmovilizado material: 830 
• Maquinaria: 1.700. 

A partir de esta información, responda a las siguientes cuestiones: 

a) Elabore el Balance de Situación de forma correcta y ordenada como se indica 
en el Plan General Contable identificando los elementos patrimoniales, y calcule 
el Resultado del Ejercicio para que el balance esté equilibrado (1,5 puntos). 

b) Calcule el fondo de maniobra y el ratio de liquidez e interprete el resultado (1 
punto). 
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Tercer Bloque 

Responda SOLO SEIS de las siguientes ocho preguntas. Correcta = 0,5 puntos; 
Incorrecta = -0,15 puntos; En blanco = no puntúa. (Puntuación máxima 3 puntos) 

 

1. El coste variable unitario:  

a) Se usa en la fórmula para calcular el punto muerto (umbral de producción)  

b) Es el coste que permanece igual independientemente de la producción. 

c) Aumenta cuando se incrementa la producción.  

 

2. ¿Cuál es la última etapa del proceso de planificación dentro de la función de 
control de una empresa? 

a) Medición de resultados reales. 

b) Corrección de las desviaciones. 

c) Comparación de resultados y estándares. 

 

3. Una ventaja del reclutamiento externo de personal es: 

a) Se puede conocer a más candidatos que sean más idóneos para el puesto. 

b) Es una manera rápida y barata de encontrar candidatos. 

c) El trabajador ya conoce la empresa y no se necesita periodo de adaptación. 
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4. ¿Cuál de los siguientes elementos forma parte del entorno general de una 
empresa? 

a) Una subida del IPC de 2 puntos respecto al año anterior 

b) Una subid del precio de nuestro proveedor para la compra de mercaderías  

c) El establecimiento de una empresa competidora de nuestro sector en nuestra 
ciudad 

 

5. Un empréstito es una forma de: 

a) Financiación ajena a largo plazo 

b) Financiación propia 

c) Financiación ajena a corto plazo 

 

6. Una empresa que trabaja manteniendo un elevado nivel de existencias en el 
almacén: 

a) Tiene mucho riesgo de ruptura se stock 

b) Tiene muchos costes de pedido 

c) Tiene muchos costes de almacenamiento 

 

7. Qué elemento del Marketing Mix se e puede variar a muy corto plazo y tiene una 
gran influencia en las decisiones de los consumidores 

a) La promoción 

b) La marca 

c) El precio 
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8. La escuela de las relaciones humanas de Elton Mayo dictaba que: 

a) La división del trabajo es imprescindible para aumentar la productividad 

b) Las relaciones humanas en el puesto de trabajo son fundamentales 

c) La unidad de mando es la mejor forma de administración empresarial  
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Cuarto Bloque 

Bloque en que hay que desarrollar una pregunta que tiene un valor máximo de 2 
puntos. Se valora la precisión teórica y explicación clara y ordenada de los 

conceptos y/o desarrollo de los ejercicios. 

La empresa “Ratonix S.A” se dedica a la fabricación y comercialización de ratones 
para ordenador. Gracias a un estudio de mercado, ha comprobado que hay un 
aumento en la demanda de productos orientados al sector de los videojuegos, 
como ratones ultraligeros, con sensores de alta precisión, iluminación RGB y 
botones personalizables. Por ello, decide lanzar una nueva línea de ratones 
gaming con dichas características. 

La dirección del proyecto ha estimado lo siguiente: 

• Duración del proyecto: 3 Años 
• Inversión inicial: 100.000€ 
• FNC AÑO 1: 60.000€ 
• FNC AÑO 2: 65.000€ 
• FNC AÑO 3: 70.000€ 

Se pide: 

a) Calcular el pay-back o plazo de recuperación (en años y meses) de esta 
inversión (0,5 puntos). 

b) Indicar el tipo de crecimiento y el tipo de estrategia que supone lanzar esta 
nueva línea de ratones gaming. Justifique su respuesta (1 punto). 

c) Indique la forma jurídica más adecuada para este proyecto, justificando la 
elección entre Sociedad Anónima (S.A) o Sociedad Limitada (S.L) (0,5 puntos). 

 


